
★2022德國紅點設計獎(遊戲類：磁能)

★2022德國紅點設計獎(影視類：鎮券交易所)

★2022德國紅點設計獎(影視類：隙縫的光)

★2022 全國數位內容創意加值競賽

            ｜第二、三名 及優選

★2021 放視大賞 遊戲類PC遊戲組 銀獎

★2021 金點新秀獎  入圍

★2021 巴哈姆特ACG創作動畫大賽

           ｜銅獎、文策院特別獎、人氣賞

第一階段：
僅採計學測國文一科
第二階段：
面試及書面資料審查

高中生申請入學
招生名額：114名

Cooperation Project

MAC影視特效後製電腦教室 高階遊戲設計與互動設計電腦教室

本系兩大特色為「動態影音設計」與「感知互動設計」透過專業課程培養「影視」

、「動畫」、「遊戲」、「AR擴增實境、VR虛擬實境、MR混合實境」領域之技術人

才。

動態影音專業課程：

經由動態圖像設計為核心，發展動畫製作影視攝錄、音效編輯、視覺特效之技術，

激發學生數位影音創作之能力。

感知互動專業課程：

經由互動設計為核心，發展互動網頁設計、遊戲設計、APP設計、AR擴增實境、VR虛

擬實境、MR混合實境等創作之能力。

本系運用國際設計工作坊、國際競賽、國際參訪、國際混編教學與專題外語演練等

方式，來擴展學生的國際視野與思維，使學生能養成國際競爭的能力。培育人才不

容易，要培育出跨領域與國際化的人力更難，嶺東數媒正在做不簡單的事情！

本系與許多影視傳播、電腦動畫、電腦遊戲、AR擴增與VR虛擬實

境業者均有密切產學合作關係，如東森媒體集團、三立電視、民

間全民電視、momo親子台、台中捷運公司、映畫傳播、福相數位

電影製作、凌雲傳播、乾坤一擊創意工作室、魔特創意、沌奌設

計、果吉思設計工作室、…等，未來將繼續加強產學合作，與更

多業者建立夥伴關係。

學生使用專業拍攝器材，深入大雪山拍攝畢業製作，實踐所學
全台首創好萊塢等級即時合成特效攝影棚

●

培養影視、動畫、遊戲與互動設計的高手

成為媒體設計領域的科技新貴

‧德國紅點設計獎(Red Dot Design Award)

‧紐約洛杉磯國際影展最佳動畫片

‧保加利亞Golden Kuker Sofia國際動畫影展得獎

‧美國ITSA國際影展得獎

‧卡蜜爾國際電影展得獎

‧ISFFH好萊塢國際學生電影展得獎

‧巴西CINEFANTASY影展得獎

‧榮獲國際時報廣告金犢獎之最高榮譽｜金犢獎

‧榮獲放視大賞｜金獎、銀獎

‧榮獲HPC功夫國網3D動畫全國大賽｜冠軍

‧榮獲Unreal Engine 設計大賽｜銀獎

‧榮獲KT科技與人文藝術獎｜數位遊戲組｜銀獎

‧榮獲A+創意季設計競賽｜銀獎

‧榮獲全國益智遊戲電玩創意設計大賽｜最佳創意獎

‧榮獲金點新秀年度最佳設計獎

‧榮獲全國4C數位創意競賽得獎

‧榮獲台灣國際學生創意設計大賽得獎

‧榮獲全國技專校院學生實務專題製作競賽得獎

‧榮獲全國技專校院國際電腦動畫競賽得獎，…等

●榮獲教育部產業學院計畫，邀請經驗豐富的業界師資開授設計實務課程，並與

  各企業建立良好合作關係。

●科技大學強調的是「動手做、做中學」，系上課程透過密集的技術實作，並安

  排至影視、動畫、遊戲等設計相關公司進行訪視與實習。

●教師執行產學合作案成果豐碩，各項課程皆融入設計案研發技術內容，積極與

  數位媒體設計產業相互交流。

●本系致力於影視、動畫、遊戲與互動設計人才的培育，系上的課程安排採用模

  組引導的設計，讓學生自然而然地習慣跨領域的學習。

●本系設立有數位媒體設計系碩士班與國際合作姊妹校，國內外升學管道暢通。

「調情師」3D動畫學生作品屢創佳績，榮獲國內外多項比賽金獎、第一名、…等●

●榮獲德國紅點設計獎項作品


